Newton I. torvénye:

Nyisd meg a QR-kéd alatt talalhaté szimulaciot!

https://www.vascak.cz/data/android/physicsatschool/template.php?f=mech newton1&l=hu

Hasznalati utmutato:

1. Az alsé csuszka segitseégével allitsd a busz sebességét tetszéleges nagysagura!
2. A jobb oldali piros gomb segitségével allitsd meg a buszt!
3. Amikor a busz teljesen megallt, a jobb oldali zdldre valtott gomb segitségével inditsd el a buszt!

1. Az alabbiakban figyeld meg a széken (il6 nd mozgasat!

11. Mi torténik a nével, ha az egyenletesen halado buszt hirtelen megallitod?

1.2. Mi torténik, ha ujra elindul a busz?

1.3. Magyarazd a latottakat!

1.4. Ha egy buszon allunk és a jarmu hirtelen fékez, miért esunk elére? Mi akadalyozza meg,

hogy az egész testiink eléreguruljon?

1.5. Fogalmazd meg, hogy egy kanyarodd buszban allva miért kell kapaszkodnunk!

2. Most fokuszalj a felfiiggesztett ingara!

2.1. Mi térténik az ingaval, ha a busz megall és elindul? Merre mozdul el6sz6r? Miért?

3. Vizsgald meg a héliumos lufit is!

3.1. Mit tapasztalsz megallaskor és indulaskor?
3.2, Vajon mi az oka a latottaknak?
Egy test ... VAQY ettt e

végez mindaddig, mig egy masik er6hatas vagy mez6 a mozgasallapotanak megvaltoztatasara nem

kényszeriti.

A torvénye csak inerciarendszerekben érvényes!



https://www.vascak.cz/data/android/physicsatschool/template.php?f=mech_newton1&l=hu

Newton Illl. torvénye:
Nyisd meg a QR-kéd alatt talalhaté szimulaciot!

https://www.vascak.cz/data/android/physicsatschool/template.php?f=mech newton3&l=hu

Hasznalati utmutato:

1. Jobb és bal oldalon kulén-kilén mozgasd a rugds erémérét!
2. A két erébmérét akar egyszerre is hizhatod két ujjad segitségével!

1. Toltsd ki az alabbi tablazatok hianyzé sorait a megfelel6 adatokkal!

1.1. Mozgasd csak a jobb oldali er6meérét!

Fjopp (Kék) 1N 2N 3N 4N 5N 6N 7N 8N 9N 10N

Fpq (rézsaszin)

1.2. Mozgasd csak a bal oldali erémérét!

Fjopp (Kék)

Fpu (rézsaszin)| 1N | 2N | 3N | 4N | 5N | 6N | 7N | 8N | 9N | 10N

1.3.  Mozgasd mindkét erémérét és toltsd ki a tablazatot tetszéleges értékekkel!

Fjopp (Kék)

Fpa (rézsaszin)

1.4. Mit tapasztalsz?

2. ird le az alabb felsorolt erék ellenerejét (mondatban is valaszolhatsz)!
21. Tartoero:
2.2.  Gravitacios er6:
2.3. Afocilabdara hat6 eré rugaskor:

24. A folyadékba merllé test altal kifejtett eré:

Ha egy test erét fejt ki a masikra, akkor a masik is erét fejt ki az el6zére. Az egyiket erének, a masikat

..................................... hivjuk, melyek jellemzéi:

.................................... nagysaguak,
.................................... iranyuak,
.................................... hatasvonalulak,
e mindig parosaval lIépnek fel,

e mindig ............... kilénbdz6 testre hatnak.



https://www.vascak.cz/data/android/physicsatschool/template.php?f=mech_newton3&l=hu

Newton Il. torvénye:

Nyisd meg a QR-kéd alatt talalhaté szimulaciot!

https://phet.colorado.edu/sims/html/forces-and-motion-basics/latest/forces-and-motion-
basics_all.html?locale=hu

Hasznalati utmutato:

1. Valaszd a ,,Mozgas” blokkot!
2. A sarga figura mozgatasaval told meg a gordeszkara helyezett ladat!

‘ [
3. A jobb oldali sarga nyil segitségével ujraindithatod a szimulaciét! w >
(¥ Er6
1. A jobb felsé panelen pipald be az ,Eré”, a ,,Tomegek” és a ,,Sebesség” D eréértékkel
feliratot, majd a figurat folyamatosan lenyomva told meg a ladat!
(vf Tomegek
1.1.  Mi torténik a sebességgel? (@ Sebesség (o

() Stopwatch
1.2. Engedd el a sarga figurat! Mit mutat a sebességmérs?

1.3. Definiald az el6bb megnevezett sebességértéket!

1.4. Mit mondhatunk, mit csinal az erd (egy széval)?

1.5. Most probald nagyobb erével tolni a testet! Mit tapasztalsz?

1.6. Mit mondhatunk az erd és a gyorsulas kapcsolatarol? Matematikailag is ird fel ezt a kapcsolatot!

1.7.  Mit jelent két mennyiségre nézve ez a kapcsolat?

A tomegpontot a fellép6 erd a sajat iranyaba gyorsitja, a |étrejové gyorsulas egyenesen aranyos az erével.
F~a,

tehat hanyadosuk egy allandé. Ezt a test tehetetlen tomegének nevezziik, melynek jele: m.

Mértékegysége: 1 kg, ami megfelel 1 dm?3 4 °C-os desztillalt viz témegének.

Newton Il. térvénye felirhaté F = m - a alakban.

P ez / @ . , ;s m
Az er6 mértékegysége a tomeg és a gyorsulds egységének szorzata, 1 kg - 1 z= 1 N (newton)
1 N az az er6, amely az 1 kg tomeg( test sebességét masodpercenként 1 %-mal valtoztatja meg.

A DINAMIKA ALAPEGYENLETE:

A tomegpontra hatd erék ereddje egyenesen aranyos az eré altal |étrehozott gyorsulassal és fligg egy aranyossagi
tényez6tdl, a test tehetetlen tomegétél. A gyorsulds az ered6 er6 iranydba mutat.

YF=m-d



https://phet.colorado.edu/sims/html/forces-and-motion-basics/latest/forces-and-motion-basics_all.html?locale=hu
https://phet.colorado.edu/sims/html/forces-and-motion-basics/latest/forces-and-motion-basics_all.html?locale=hu

2.

Inditsd ujra a szimulacioét, pipald be az ,Eré”, a ,,Tomegek” és a ,,Sebesség” feliratot, majd az als6
két tomegpanel segitségével tetszdlegesen valtoztasd meg a gordeszkara helyezett tomeget!

2.1. Allitsd be a 2. pontban alkalmazott erét! Mit tapasztalsz?

2.2. Egészitsd ki a mondatot!
Minél nagyobb a test tehetetlen témege, annal .................................. er6 sziikéges
ugyanazon gyorsulas létrehozasahoz.
Inditsd Gjra a szimulaciét, majd az el6bbi beallitasok mellett pipald be a ,,Stopwatch” lehetéséget
is!

3.1.  Vizsgald meg az als6 erbpanelt! Miért lehet az erd értéke negativ is?

3.2. Aliits be egy tetszéleges erbértéket (a jobbra-balra nyilak segitségével ezt egy lépésben
megteheted), majd inditsd el a stoppert is!

3.3. A fenti beallitasok segitségével hatarozd meg a sebességméré méréshatarat! A megoldasodat
vezesd le!



